Zadanie celostatneho kola sitaze ZENIT v programovani

Kategoéria A a B, 9.3.2021

V pripade nejasnosti konzultujte zdlozku Pomoc na stranke zenit.ksp.sk, alebo sa spytajte organizatorov.
Ulohy st hodnotené tplne nezévisle a samostatne, takze ich méozete riesit v Tubovolnom poradi. Casovy limit
oznag¢uje, kolko Easu dostane va§ program pri testovani na nafom serveri (nie na vasom lokdlnom poéitaci).
Pocas sufaze mozete najst zadania aj na webstranke. Ak by sa papierové a tla¢ené zadania v nejakom detaile
(napriklad ¢asovom limite) nezhodovali, tak pravdu maji zadania na webstranke.

A: Ako to len zistim 10 bodov

Kde bolo tam bolo, v zadani je tento kéd:

Ahoj riesitel/riesitelka,
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Uloha

Vypiste kolko nebielych znakov je vo vyssie zvyraznenom kéde. Ak by ste v tom nie¢o hladali, nie je to Sifra
;) Ttto tlohu musite zvlddnut bez ukézky vstupu a vystupu.

B: BobdlZnik 15 bodov

Bob mé dve rozne karty. Tak rozne, ze st rozne velké, az by sa dalo povedat, Ze si to vieobecné obdiiniky.
Tieto dve karty bob nosi vSade so sebou. Doniesol si ich aj sem a vylozil ich na stol. Karty sa na stole prekryli
a Bob povedal: “Aha! Toto je Bobdlznik” a ukézal na ich prekryv. Aky velky je Bobdlznik?

Uloha

Dané su dva obdlzniky so stranami rovnobeznymi so siradnicovou sustavou. Zistite velkost ich prieniku.
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Vstup

Na vstupe st dva riadky, na kazdom popis jedného obdlznika. Popis deonika st 4 medzerou oddelené
nezdporné celé &fsla (x1,y1, T2, y2), ktoré reprezentuji protilahlé rohy obdlznika. Plati x1 < w3 a y1 < y2. V
prvej sade su siradnice najviac 5, v druhej 1000 a v poslednej 100000. Je zarucené ze obdlzniky majui nenulovy
prienik.

Vystup

Vypiste jedno celé ¢islo, prienik dvoch obdlznikov na vstupe.

Priklady
vstup vystup

2255
1364

Prienikom obdlznikov je obdlznik 2 3 5 4.

C: Cambridgeak potrebuje pomoc 20 bodov

Matej sa napriek svojej nesnahe dostal na Cambridge.

Ako sa vsak pripojil na svoj skolsky zoom meeting, zamrazilo ho.

Paulinka v niom bola tiez. V tom momente mu bolo jasné, Ze jediné ¢o o niom vsetci uz vedia je, ze sa nedostal
ani na celostatko Zenitu (na rozdiel od vés).

Matej s tym musi nieéo urobit. Napriklad, vyriesif domécu 1ilohu z programovania, prihlésit sa na hodine, a
ukédzaf vSetkym spravne riesenie. M4 to vSak hacik - doméce lohy na Cambridgi st aspoi tak fazké ako tlohy
na Zenite, a nevie si s nimi rady!

Preto prepasoval svoju domécu tlohu sem - na celostatko Zenitu. Tam mu to sikovnejsi vyriesia, a on sa ich
rieSeniami moze spokojne predvadzat pred triedou.

Uloha

Dané je slovo pozostavajuce z malych pismen anglickej abecedy. Vyskladajte zo vSetkych z nich palindrém,
alebo povedzte Ze sa to nedd. Palindrém je také slovo, ktoré sa &ita rovnako zlava doprava ako zprava dolava.

Vstup

V jedinom riadku vstupu je neprazdne slovo S.
V prvej sade |S| < 10. V druhej |S] < 10°.

Vystup

Ak sa S ned4 preusporiadat do palindrému, vypiste Asi nezvladol okopirovat vstup. Inak vypiste Tubovolné
preusporiadanie S, ktoré je palindrom.

Priklady
vstup vystup
’ zeenniiztt ‘ ’ zenitteniz ‘
vstup vystup
’ksp ‘ ’Asi nezvladol okopirovat vstup ‘
D: Dobré funkcie 30 bodov

T4to tloha mala zaéinat rozpravkou o interpoldcii, ale bola zbytoéne odborna.

Uloha

Niektoré funkcie si dobré a niektoré zlé. T4 nasa, f, je ale v Ciernej skrinke a povedala nam len svoje
hodnoty pre celé z od 1 po n. Vasou tlohou je zistit, ¢i by takéto hodnoty mohla povedaf nejaka linedrna alebo
kvadratickd funkcia - tie st dobré.
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Vstup

Na prvom riadku vstupu je ¢islo ¢ < 10 — pocet funkcii, ktoré mame v ¢iernych skrinkach.

Pre kazdu z nich je na prvom riadku n - pocet bodov v ktorych pozname hodnoty funkcie, plati 1 < n < 500.

V druhom riadku st ¢isla y1, y2,ys, - - - Yn.

Vsetky hodnoty st celé &fsla v absolitnej hodnote nepresahujice 5- 108 V prvej sade navyse plati, ze ziadna
funkcia nie je kvadraticka.

Vystup

Pre kazda funkciu, ak existuje linedarna alebo kvadratickd funkcia, ktord vyhovuje vSetkym bodom - teda
také f, ze f(i) = y; pre vietky i - vypiste ANO. Inak vypiste NIE.

Priklady
vstup vystup
3 ANO
4 ANO
246 8 NIE
3
6 14 26
4
1 8 27 64

Pruyj vstup zodpovedd funkcii v = 2x. Druhy zodpovedd funkcii y = 2x% + 2z + 2. Treti z>.

E: Elitarska hostina 35 bodov

Na celostatnom kole istej sifaze v programovani byva vecer recepcia pre pedagogicky dozor a organizitorov.
Je tam mnozstvo napojov, zivy kuchar, ba dokonca dlho¢izny rad nadob so vSakovakymi pochutinami, kde v
i-tej nadobe je jedlo o hmotnosti m;.

Smutni tiéastnici sa poéas recepcie nudia a s hladni. Niet preto divu, Ze sa niektor{ z nich rozhodli pokusit
sa prepasovat dnu.

Mafko bol so svojim mladickym vzhladom odhaleny a zastaveny hned pri vstupe pri pokuse o zisk pohéra
bublinkového vina. Krtko sa vsak zvladol tvarif dostatoéne nendpadne a skisene.

Nevahal a okamzite zamieril k bufetu. Len ¢o sa bezhlavo za¢al natahovat za chrumkavou kroketou, uvedomil
si, Ze by vzbudil privelkd pozornost, keby vetko dostupné jedlo skonzumoval. Bolo by vak zvldstne aj to, keby
ni¢ nezjedol. A tiez keby zbesilo pobehoval medzi réznymi ¢astami bufetu.

Rozhodol sa preto, ze skonzumuje potravu zo stvislého tiseku nadob. Ked uz nejakii nddobu naé¢ne, tiplne ju
vypréazdni (ini moznost ani nemd, ked zacne, nevie sa ovlddat). Naviac, celkovd hmotnost jedla skonzumovand
Krtkom je k-ta najmensia zo vSetkych moznych.

Vstup

V prvom riadku vstupu su ¢isla n — pocet nadob s jedlom a k.

Na d'alsom riadku je n medzerou oddelenych &isiel mq, ..., m, — hmotnosti jedla v jednotlivych nddobéach
tak, ako st ulozené vedla seba. Plati 0 < m; < 10°

Plati 1 < n. Taktiez plati 1 < k < % Naviac plati, ze v jednotlivych saddch je n najviac postupne
1000, 30000, 30000 a k je najviac postupne 500 500, 1000, 450015 000.

Vystup
Na jediny riadok vystupu vypiste jedno ¢&islo — k-ty najmensi sucet stivislého tseku hmotnosti jeddl v
nadobéch.
Priklady
vstup vystup

53 3
54321

Suéty suvislyjch usekov si 1, 2, 8, 3, 4, 5, 5, 6, 7, 9, 9, 10, 12, 14, 15, Z nich je treti najmensi 3.
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F: Francuzske okno 45 bodov

Leto k ndm leti nesmiernou rychlostou a s nim k ndm nielen obrovskou rychlostou, ale aj po¢tom priletia
hiify a hejné komérov. Asi by bolo fajn nainstalovat si na okno v izbe t siefku ktori ste si cheeli definitivne
namontovat uz minuly rok, kedze rok pred tym to uz bolo piate vyrocie od kedy ste sa rozhodli, Ze to v ten rok
uréite spravite. Ako ten c¢as leti. ..

Uloha

Kvoli lockdownu nemdzete ist do obchodu a tak si siefku musite zostrojit sami. Okno na ktoré chcete
siefku umiestnif md tvar obdlznika (s celociselnymi rozmermi) a po svojom obvode mé v pravidelnych lmm
rozostupoch rozmiestnené ha¢iky cez ktoré mozete viest nylonovi sntru. Haciky st v kazdom zo Styroch rohov
okna. Cielom je medzi ha¢ikmi upevnif &niry tak aby vo vzniknutej sieti neexistovala diera viésia ako koméar
- to docielime tak, ze kazdym bodom okna (vnitornym aj obvodovym) s celo¢iselnymi siradnicami prechddza
aspoil jedna snira. Sniry budete viest vzdy diagonélne (inak by siefka vyzerala otrasne), pri¢om rdmu okna sa
moze dotykat iba v mieste kde je umiestneny hacik.

Postup natahovania jednej $nury je nasledovny. Odstrihnete si dlhoéizny kusisko &niry a upevnite ho na
Tubovolnom hééiku. Potom ju zaénete fahat v diagondlnom smere (teda voé&i rdmu okna budete zvierat 45°
uhol). Ak narazite na iny hacik, mézete spravif jednu z troch moznosti

1. mézete tu $niru upevnit a proces natahovania tak ukongit
2. mozete sntiru natahovat smerom akym ste prisli

3. mozete sniru nafahovat smerom kolmym na smer akym ste prisli (ale iba tak aby ste so &niirou nevysli
mimo okna, teda napriklad v rohoch tito moznost nemézete vyuzit)

Nylénovej $niry mate v klbku v pivnici rddovo niekolko kilometrov, takze sa nou nemusite bat plytvat.
Noznice méte vsak iba jedny a uZ vieme, Ze ked o ne pridete tak si nemdte ako kupif dalsie. Teda s dlhou
Zivotnostou v mysli chcete odstrihnif ¢o najmenej kusisk. Kolko ich bude?

Format vstupu

Na prvom riadku vstupu méte jedno celé &islo 0 < O < 10%, poéet okien pre ktoré budete vyrabat sietky.
Nasleduje O riadkov, na kazdom z nich dve celé éisla 2 < N, M < 7'0 + 9 uddvajice pocéet hacikov na
horizontalnej a vertikdlnej strane okna (teda okno mé rozmery (N — 1) x (M — 1)mm).

Format vystupu

Na vystup vypiste O riadkov. Na i-tom z nich odpoved na otézku “Kolko najmenej $nir potrebujeme na
vytvorenie dobrej sietky na i-tom okne”.

Priklad
vstup vystup

WD W N WN

N W W w NN
~N O OO WwN
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Na obrdzku vidime jedno z optimdlnych potahani snir. Vsimnime si, Ze stvorcom oznacenym ruzovym kruhom
neprechddza Ziadna $nira, ale cez véetky jeho rohy dno, ¢o je postacujice

G: Gravitacia 45 bodov

V snahe stat sa d’alsfm Turistom ste si osvojili véetky jeho zvyky a rutiny. Riesite tie isté ilohy, mate rovanku
stratégiu na stifaziach, nosfte rovnaki znacku obleéenia. Ale nestaéi to. Stdle nemdte ¢ierne pismenko! Zostéva
uz iba poslednd vec. Vy ako jeho najviési fantsik viete, Ze on je zase velky fanusik futbalu. Nechce sa vam, ale
nie je ind moznost - budete musiet vstat od pocitaca a naucit sa hraf futbal. Alebo? Co keby ste radsej pri tom
podcitaci zostali sedief a napisali program, ktory vam s tym futbalom pomoéze? To je uréite lepsi népad.

Uloha

Po par hodinich §tudovania pravidiel futbalu ste usidili, Ze lopta je jeho déleZitou sticastou. Preto napisete
program, ktory bude simulovat pohyb lopty. Ten vSak v otvorenom priestore nie je az taky zaujimavy, takze
budete skiimat ako sa lopta pohybuje v uzavretej miestnosti v tvare kvadra. Nech rozmery miestnosti si
Sy x Sy x S, pricom y-ovd sturadnica je kolmé na zem (teda v tomto smere posobi gravitacia). Lopta sa
nachidza v bode (%,O, 0). Budete simulovat jedno kopnutie do lopty, ktoré ju uvedie do pohybu rychlostou
(Vi, Vi, V). Lopta mé tvar bodu a ak sa dotkne niektorej zo stien miestnosti, odraz{ sa od nej bez straty energie
a rychlosti (teda rychlost v smere kolmom na stenu sa vyndsobi —1, tak aby pohyb po odraze smeroval do
miestnosti). Zaujima vds, kde sa bude nachddzat lopta ked prvy krat narazi do steny ktorej vietky rohy maji
z-ovu suradnicu rovnu S, (teda stena ktord je oproti pociatoénej pozicii lopty).

Je zarucené, ze rychlost V, je nenulové. Gravitaéné zrychlenie je rovné g = 10 jednotiek dfzky za jednotku
¢astt na druhd. Pre Tudi, ktory uz dlho nevideli fyziku poskytneme na osvieZenie pamiiti aj jeden ddlezity vzorec:

1
h(t):h0+v-t+§-a-t2

Zvy$né vzorce ktoré by ste pri rieeni pripadne potrebovali si mozete odvodit experimentalne alebo vyhladat
na internete.

Format vstupu

Na prvom riadku vstupu bude jedno celé ¢islo 0 < N < 100 ktoré udava pocet otazok na vstupe. Nasleduje
N riadkov, na kazdom z nich bude 6 medzerou oddelenych celych &isel S, Sy, S, Vi, Vi, V. - rozmery miestnosti
a pociatoéna rychlost lopty. Kazdé &islo je v absoliitnej hodnote nanajvys 1000 a V, je vZdy rozne od nuly.
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Format vystupu

Na vystup vypiste N riadkov, na kazdom riadku 3 medzerou oddelené ¢isla udavajice x-ovi, y-ova a z-ovi
(v tomto poradi) suradnicu lopty v momente prvého odrazu od uvedenej steny.

Dodatky

Vstupy budi rozdelené do 4 sad. Maximalny pocet otazok sa medzi sadami nemeni. Medzi sadami sa postupne
zvy$uji maximélne hodnoty rozmerov miestnosti a rychlosti lopty. Navyse v prvych dvoch sadéch plati ze V,, = 0.

Odpovede budi akceptované, ak budi mat voéi spravnemu rieSeniu absolitnu alebo relativnu odchylku
nanajvys 1076, Preto vAm odporic¢ame vypisovat tak priblizne 100 desatinnych cifier.

Priklad
vstup vystup
5 10 0 10
10 10 10 1 0 2 50 10
10 10 10 -1 0 1 50 10
10 10 10 3 5 1.111111111111 10
10 10 10 O 50 10
10 10 10 5
four
300 00 (SRR
e hundrag ¢
Andex. Algor| i .
Turista
H: Hrozna sprava 45 bodov

Samkovi sa paci jedno milé dievéa. Ona ho velmi dobre pozn4, takze po tom ¢o ju Samko pozval na rande
a ona ho odmietla mu dala informatickd 1dlohu - nech ju vyriesi a nebude taky smutny. Samo je vSak zdrveny
a vobec sa na rieSenie tlohy nevie ststredit. Pomézte mu.

Uloha

Samozrejme, nejaké jedno odmietnutie nemoze takého skiiseného programétora tplne polozit, takze aj v
tejto kritickej situdcii sa mu podarilo s tlohou trochu pohnif. Zredukoval ju do nasledovného znenia. Mame
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pole &isel a niekolko dotazov. Kazdy dotaz bude oznacovat nejaky interval daného pola a pre kazdy takyto
interval mame vykonat nasledujtci algoritmus.

1. Z intervalu vytvorime vsetky nepréazdne podpostupnosti (povedzme Ze ich je P)

2. Pre kazdi podpostupnost jej hodnoty utriedime a nésledne vypoéitame ich XOR (teda z P podpostupnosti
ziskame P hodndt)

3. Na vyslednom zozname zopakujeme predchadzajuci krok, teda danych P hodnot utriedime a vypocitame
ich XOR - toto je vysledok Cielom tilohy je neprekvapivo vypisat vysledok pre kazdy dotaz.

Po tom ¢o vdm toto Samo vysvetlil odigiel do svojej izby uréite neplakat. Skiste tlohu vyriesit pred tym
ako sa vrati, mate na to asi zopar hodin.

Vstupu

Na prvom riadku vstupu dostanete dve ¢isla 1 < N <10° a 0 < Q < 10° - dizka pola a pocet dotazov. Na
druhom riadku bude N medzerou oddelenych celych ¢éisel 0 < a; < 10° + 7. Zvysok vstupu tvori @ riadkov, na
kazdom riadku budu dve ¢isla 1 < I; < r; < N udavajuce uzavrety interval pre i-ty dotaz.

Vystup
Vypiste @ riadkov, na i-tom riadku vysledok i-teho dotazu.

Obmedzenia

Vstupy budi rozdelené do niekolkych sad. Ciastoéné body sa daji ziskaf aj za neoptimélne riesenia.

Priklad
vstup vystup
6 2 1
123444 0
11
4 6

V prvom dotaze bude jedinou neprdzdnou podpostupnostou postupnost (1), ktorej XOR bude 1
V druhom dotaze budeme mat 7 neprdzdnych podpostupnosti (4),(4), (4), (4,4), (4,4), (4,4), (4,4,4). Si uz
utriedené a ich XORy st 4,4,4,0,0,0,4. Ked toto utriedime ziskame 0,0,0,4,4,4,4 ¢oho XOR je 0

I: Isté vitazstvo 50 bodov

Eliska oblubuje 4zijski kuchyiiu natolko, Ze sa v jedno nudné réno rozhodla pripravit si na obed fritovaného
paviika. Velkého stromového pavika. Kedze takyto pokrm ete nevarila, zacala zistovat, ako sa to robi.

Od Nadky sa dozvedela, Ze takého pavika treba najskér oholif. Prirodzene, in4¢ by to bolo ako jest vlasy.
Dodala vsak, Ze niektoré éasti paviika sa nesmi holif, pretoze si v nich jedové 7lazy, ktoré by sa tym narusili
a jed by mohol kuchdrke Eliske vysplechnit do o&i.

Eliska doma nasla iba stari tupu ziletku, ktord zvladne spravit uz iba jeden stvisly hol.

V tom Eliske v hlave skrsol pldn. O oholenie pavika poprosi Adama. Vymysli si, ze nemd dost sily na
holenie. UkdZe mu, aky hol mé spravit. Samozrejme, tento hol musi ist cez vSetky Casti stromového paviika,
ktoré obsahuji jed. Adam tak uréite aspoit par hodin nebude vidief a Eliska na celostitku Zenitu vyhra obe
kategorie!

Adam nie je hlipy. Bolo by mu podozrivé, keby Eliska chcela jeden konkrétny hol a ziadny iny. Eliska sa teda
rozhodla, Ze mu d4 na vyber z niekolkych holov. Finta bude v tom, Ze kazdy z nich bude prechddzat vsetkymi
jedovatymi éastami stromového pavika. Pre istotu.

Kolko holov pontkne Eliska Adamovi, ak mu pontkne vietky vyhovujtice? Dva holy povazujeme za rdzne,
ak ich mnoziny zaciatoé¢ného a koneé¢ného vrchola si rozne. Holy z 1 do 4 a zo 4 do 1 si teda rovnaké, avsak z
2 do 6 a zo 6 do 1 si rozne.

Vstup

V prvom riadku vstupu su ¢éisla n — pocet vrcholov pavika a k < n — pocet jeho jedovatych hran.
Nasleduje n — 1 riadkov. Na ¢-tom z nich st ¢isla 1 < a,b < n — &isla vrcholov paviika, ktoré si spojené
hranou. Pavik je sivisly.
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Na poslednom riadku vstupu je & medzerou oddelenych ¢isiel — indexy hran zo vstupu, ktoré su jedovaté a
teda ich treba oholit jednym stvislym holom. Indexy hran zaéinajt na 0.
Su 3 sady vstupov. V nich naviac platia nasledovné obmedzenia:

Sada 1 2 3
2<n< 200000 1000 200000
1<k< 1 999 199999

Vystup

Na jediny riadok vystupu vypiSte jedno ¢islo — po¢et moznosti, ktoré Eliska ponikne Adamovi.

Priklady
vstup vystup

o= W W
NN =

Eliska ponitkne Adamovi holy z 1 do 2 a z 1 do 8. Hol z 1 do 2 je rovnakyj, ako hol z 2 do 1, preto hol z 2
1 uZ nepocitame. Z rovnakého dovodu nepocitame hol z 3 do 1.

vstup vystup
[0 |

IS
Q

b b ON
ONNNNEFE P, P, W

5

Neexistuje tu ziaden hol (cesta), ktory by oholil vietky jedovaté hrany.

J: Jaro, Janka, Jozef, Ja... 75 bodov

Ja mdm vela kamaratov. Chcem im kiipit gumené koniky. Tak som zaSiel na internetovii webstranku gu-
mene.koniky.xyz - najpopularnejsi obchod s gumennymi konikmi! A veru, v sekcii gumené koniky (jedina sekcia
v obchode) som nasiel na vyber z N balikov plnych gumenych konfkov. Ten e-shop eSte nemaji tplne pre-
mysleny - viem si zvolit stvisly isek balikov a kupif si ich. To je v8ak problém - ja mam totiz kazdy den iny
pocet kamardtov k; (dakedy viac, dakedy menej), a teda v dany den mam zdujem len o baliky v ktorych je
pocet gumenych konikov deliteny k; - kazdy balik gumenych konikov m4 unikatknu chut, a potrebujem z neho
konikov rozdelif rovnomerne. Trhanie konikov je, samozrejme, zakazané.

Ked'7ze chcem s kamardtmi jest gumené koniky, a nie rétat déke delitelnosti éisel na intervaloch, tento
problem spadé na vas.

Uloha

V eshope na gumene.koniky.xyz je za radom N balfkov gumenych konikov. @ dni si chcem kipit nejaky
suvisly tsek z nich, pricom v den ¢ mam k; kamaratov.

Pre kazdy takyto tsek potrebujem vediet, kolko balikov v fiom viem rovnomerne rozdelif medzi svojich
kamaratov - teda pocet konikov v fiom je delitelny k;.

Vstup

V prvom riadku vstupu je ¢islo 1 < N - pocet balikov v eshope.

V druhom riadku vstupu su kladné éisla by, bs, - -- , by - pocet konikov v balikoch.

V trefom riadku vstupu je &slo 1 < Q - pocet otazok.

Kazdy z d'alsich @ riadkov obsahuje tri ¢fsla I; r; k; - lavy a pravy koniec tiseku, ktory si chcem z eshopu
kipit, a poc¢et mojich kamaratov v dany deni. Plati 1 < [; <r; < N, a 1 < k;.

V sadach platia nasledovné obmedzenia:
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N <10°
b;, k; < 10%,10%,10°
Q <10°,2-10% 10°

Vystup
Pre otazku &islo i vypiste jedno é&islo - poéet balikov od l;-teho po r;-ty, v ktorych je poéet konikov delitelny
k;.
Priklady
vstup vystup
5 5
54321 2
2
151
152
Vietky cisla st delitelné jednotkou. Len dve si pdrne.
vstup vystup
5 3
9 12 5 32 12 2
3 2
152
133
242
K: Kreativny nazov 100 bodov

Néjdite pocet refazcov r s nasledujicimi vlastnostami: - r ma dizku n pismen, pricom kazdé pismeno patri
do abecedy s velkostou k (napr. k = 26 pre anglicki abecedu) - r je palindrém - pre kazdé | medzi 2 a n — 1
(vratane) plati, ze prefix r s dizkou [ nie je palindrém

Ked'ze tento pocet palindrémov méze byt velmi velky, staéf, ak ndjdete jeho zvySok po delenf prvoéislom p.

(Palindrém je refazec pismen, ktory preé¢itame rovnako odpredu aj odzadu, napr. velipsespilev. Prefix refazca
s dlzkou [ sa skladd z pismen na jeho za¢iatku v nezmenenom poradji.)

Vstup a vystup
Na prvom riadku vstupu je jedno celé ¢islo ¢ — pocet samostatnych testov.

Nasleduje t riadkov. Kazdy z nich obsahuje tri celé ¢isla n, k a p popisujice jeden z testov.
Pre kazdy test vypiste jeden riadok a na fiom jedno celé &islo — pocet retazcov s danymi vlastnostami modulo

p.

Obmedzenia

Plati 1 <t <10 a1 < n,k < 10°. Je garantované Ze p je prvoéislo, pre ktoré plati 108 < p < 10° + 9.
Je niekolko testovacich sad. V niektorych sadédch je n < 15 a k < 6. V inych je velké k, ale postupne rastie
n; v priblizne polovici z tychto sad je n < 2000. Objavi sa aj sada, kde k = 2.

Priklad
vstup vystup
4 10
1 10 1000000009 2
2 2 1000000009 6
4 3 1000000009 912957714
34 5 1000000009
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