Zadanie celostatneho kola sitaze ZENIT v programovani

Kategoéria A a B, 20-21.3.2024

V pripade nejasnost{ konzultujte zdlozku Pomoc na stranke zenit.ksp.sk, alebo sa spytajte organizatorov.
Ulohy st hodnotené tplne nezévisle a samostatne, takze ich méozete riesit v Tubovolnom poradi. Casovy limit
oznag¢uje, kolko Easu dostane v4§ program pri testovani na nafom serveri (nie na vaom lokdlnom poéitaci).
Pocas sufaze mozete najst zadania aj na webstranke. Ak by sa papierové a tla¢ené zadania v nejakom detaile
(napriklad ¢asovom limite) nezhodovali, tak pravdu maji zadania na webstranke.

A: Aké to bolo ¢&islo? 10 bodov

Marek sa neddvno stavil so Zemanom, Ze dokdZe zjest vela ¢okolddy za jeden mesiac a pritom nepribrat.
Jediny problém je, Ze zabudol, kolko presne ¢okolddy to ma zjest. Nagtastie si pamita niekolko mnozstiev, o
ktoré sa urcite nestavili.

Ked'ze Marek nechce prehrat stdvku iba preto, Ze zabudol, o o sa vlastne stavil a Zeman mu nepovie ani
mikké f, obratil sa na vés. Vasou tlohou je ndjst nejaké mnoZstvo éokolddy, o ktoré sa mohol Marek stavit.

Vstup a vystup

Vstup pozostiva z dvoch riadkov. V prvom dostanete ¢islo n, (1 < n < 1000), pocet ¢isel, o ktoré sa Marek
urcite nestavil. Na druhom riadku dostanete medzerami oddelené tieto ¢isla. Vsetky ¢isla na vstupe budu kladné
a mensie ako 5000.

Na vystup vypiste jedno celé kladné é&islo mensie ako 5000', nejaké mnozstvo ¢okolddy, o ktoré sa mohol

Marek stavit. Ak takych &isel existuje viac, mozete vypisat ktorékolvek. Ak Ziadne také &islo neexistuje, vypiste
—1.

Priklad

vstup vystup

10 47
1472566153

B: Back to the... Future? 15 bodov

Firma Zen IT vie lispesne prebrat iba také zdsielky, ktoré obsahuji poéet veci rovny nejakej mocnine dvojky.
Aby firma ochranila svojich zamestnancov od nekonecnej frustrécie, zakupila si automatické zariadenie, ktoré
vie overit, ¢i nie je zdsielka problematickd. Jedinym problémom je, Ze sa véera pokazilo. Zhodou okolnosti
predvéerom vyprsala zaruka.

Vrdmci Setrenia sa predstavenstvo firmy rozhodlo namiesto certifikovaného opravcu povolat prave vés. Po
kratkom vitani sa v masine ste zistili, Ze sa pokazila prave detekcia toho, &i je ¢islo mocninou dvojky. Nastastie,
este stale funguje ta cast, ktord pocet predmetov v zésielke prevedie do bindrnej sustavy.

Pokial sa vdm podarf opravit toto zariadenie, odmena vés isto neminie.

Vstup a vystup

Na jedinom riadku vstupu dostanete refazec pozostdvajici z nil a jednotiek, pocet predmetov v zdsielke,
zapisany v bindrnej stustave.

Ak je toto ¢islo mocninou dvojky, vypiste dva riadky, v prvom z nich retazec “ANO” (bez ivodzoviek), v
druhom jedno é&islo - kolka mocnina dvojky to je.

Ak toto &fslo nie je mocninou dvojky, vypiste tiez dva riadky, v prvom z nich refazec “NIE” (tieZ bez
ivodzoviek), v druhom jedno &fslo - kolkokrat mozeme toto &fslo bezo zvysku vydelit dvomi.

Refazec bude obsahovat nanajvys 100000 znakov. Mozete predpokladat, Ze retazec na vstupe nebude mat
hodnotu 0.

INulu nepovazujeme za kladné &islo, 5000 nie je mensie ako 5000 a teda nebude povazované za spravnu odpoved.
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Priklad
vstup vystup

(101100 | [NIE
2

Vstupnyj retazec kéduje ¢islo 44. Ked ho raz vydelime dvomi, dostaneme 22. Ked ho vydelime opdt dvomi,
dostaneme ¢islo 11, ktoré uz nie je delitelné dvomi bezo zvysku.
vstup vystup
(0000000000001 | [ano
0

C: Cukrikové dobrodruzstvo 20 bodov

Ked siel Bonifdc minule zo skoly, stala sa mu zvldstna vec; akysi podivny pan mu ponikol cukriky. Ale
malo to jednu podmienku: Bonifdc si mohol vybraf z niekolkych kop cukrikov tri, a to prave tak, aby bol stcet
cukrikov v tychto kopach deliteny troma. Bonifdcovi ste naposledy pomohli a ten nateseny bezal s cukrikmi za
svojimi kamardtmi. Rozpovedal im tito historku. Hortenzia si v8ak potukala po éele.

“Bonifac, Bonifc, si ty ale chmulo! Ved si uréite mohol zobrat tych cukrikov viac, a ty si schmatol tri
hocijaké kopy!”

“Ked si takd mudra, chod si tam sama,” brénil sa Bonific.

Hortenzia nie je Ziaden mikkys. Hned sa zdvihla, nagla toho pdna, ten jej pontikol cukriky, vietko ako
Bonifac popisal. Teraz viak stoji pred tazkou tlohou; ako ma vybrat tri kopy cukrikov tak, aby stéet cukrikov
v kopach bol ¢o najvicsi, ale stale delitelny troma? Nechce vyzeraf pred kamaratmi zle. PomozZete jej?

Vstup a vystup

Na vstupe dostanete v prvom riadku éislo n - pocet kop s cukrikmi. (1 < n < 3000) V druhom riadku bude
n prirodzenych &isel - poéty cukrikov na jednotlivych kopach. Poéet cukrikov na kazdej kope neprekro¢i 108.

Vyberte tri kopy cukrikov tak, aby stcet cukrikov bol deliteny troma a zarovei bol €o najvicsi. Na vystup
vypiste vybrané kopy cukrikov. Mozete predpokladat, Ze existuje aspoii jedno spravne rieSenie.

Priklad
vstup vystup
5 (15 7 2 \
11547 2
vstup vystup
4 (147 \
1247
D: Dost bolo zdihavych rozpravok 20 bodov

V tejto tlohe sa budeme venovaf postupnosti éfsel, ktoré sa nazyvaji Fibonacciho &isla. Fibonacciho &fsla
si definované nasledovne:

Fn :Fn71+Fn72
Prvych niekolko Fibonacciho &fsel vyzera nasledovne: 0,1,1,2,3,5,8,13,21...

Vstup a Vystup

Na vstupe je jediné Fibonacciho &islo n, nepresahujice 108,

Vypiste lubovolné tri Fibonacciho &isla tak, aby ich stiéet bol rovny n. Ak sa to ned4, vypiste namiesto troch
¢isel vetu “Nez odovzdam riesenie s touto odpovedou, poriadne si precitam a pochopim zadanie!” bez
tvodzoviek.

Uistite sa, Ze pouzivate dostato¢ne velki celoéiselnii premennii na ukladanie vstupu (long long

v C++4).
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Priklad

vstup vystup
(121393 75025
17711
28657
E: Environmentalna kampain KSP 25 bodov

Uréite ste uz poéuli o globalnom oteplovani. V tejto dobe je to vSeobecne uznévany fenomén, aj ked sa stale
nedohodlo, nakolko velmi k nemu prispievaji ludia.

Na rozdiel od vés, viak o globdlnom oteplovani v Krajine Studeného Pocasia ani nechyrovali. To sa zmenilo
vtedy, ked sa dopoculi o tom, Ze kiirenie fosilnymi palivami bude v blizkej budiicnosti zakédzané v snahe spomalit
klimatické zmeny.

To by samozrejme bola pre KSPakov katastrofa - v Krajine Studeného Pocasia sa v zime bez kirenia
nezaobidu a do zelenej energie veru investovaf nebudii. Ostéva uz len jediné - zorganizovat environmentdlnu
kampan a presvedé¢if zvySok sveta, Ze globdlne oteplovanie vlastne neexistuje.

Ako na to? Jednoducho. Staéi len ukézat, Ze teploty z roka na rok nerasti. V KSP uz osadnici N rokov
kazdé leto meraji najvyssiu teplotu. Napisali si tieto teploty jednu za druhou a teraz ako dokaz globalneho
neoteplovania hladaju také dva roky, ze v tom nedévnejsiom z nich bola v lete niZ§ia maximalna teplota, ako v
tom davnejsiom.

Svoju environmentalnu kampaii by chcela KSP spustif ¢o najskor. Pomozte im rychlo takéto dva roky néjst.

Vstup a Vystup

V prvom riadku je ¢islo N: pocet merani teploty. V druhom riadku je N ¢&isel, predstavujice najvyssiu
letntd teplotu v KSP za poslednych N rokov, od najddvnejsieho az po najneddvnejsi. Plati 1 < N < 10,
1 < teplota < 10°

Vypiste dve ¢isla rokov i, j aby platilo 1 < i < j < N a zaroven teplota v roku ¢ bola vyssia ako v roku j.
Ak je viacero dvojic spiﬁajﬁcich tieto podmienky, vypiste Tubovolni. Ak vsak takito dvojica rokov neexistuje,
vypiste —1 — 1.

Priklad
vstup vystup
2 12 \
47 21
vstup vystup
2 (-1 -1 \
47 48
F: Fraktaly 25 bodov

Fraktdly st matematické obrazky, v ktorych mozeme vidiet opakujtci sa vzor. V tejto tilohe si vyskisate
nakreslit zopdr takychto fraktdlov zlozenych z dvoch znakov '#' (mriezka) a ' ' (medzera).

Nas fraktal bude charakterizovany vzorom a ¢islom generdcie. Vzor je stvorec zlozeny z medzier a mriezok.
Vzor pre $tvorec so stranou dfzky tri moze vyzerat napriklad takto:

#it#
# #
#H##

Povieme si, Ze fraktdl nultej generdcie je iba znak '#' (mriezka). Nech dizka strany vzoru je s. Vo vSeobecnosti
plati, ze fraktdl n + 1 generdcie vznikne z n-tej generdacie tak, ze zoberieme s x s mriezku a do kazdého policka
mriezky polozime jednu képiu fraktalu n-tej generdcie, ak sa vo vzore na danom policku nachddza mriezka. Ak
sa vo vzore na danom mieste nachddza medzera, na dané miesto umiestnime rovnako velky §tvorec pozostavajici
iba z medzier.

Fraktdl prvej generdcie pre vzor spomenuty vyssie vyzers takto’:

2Medzi kazdymi dvoma znakmi (medzera alebo mriezka) z fraktdlu budeme pisat jednu medzeru, aby to vyzeralo krajsie.
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# # #
# #
## #

Vsimnite si, ze v strede je medzera (nedali sme tam fraktdl nultej generdcie), lebo vzor obsahuje v strede
medzeru. Fraktal druhej generacie vyzera takto:

#HHEHEHHEHRHRH
# # # ## #
#HHEHHHERHH
### ###
# # #  #
# # # ###
#HHEHHHEHRHH
# # # ## #
HHEHRAHHERSH

Znova si v strede mozeme viimnuf prazdny stvoréek, do ktorého sme nedali fraktal prvej generécie, lebo
vzor ma v strede medzeru.

Vstup

V prvom riadku sa nachadzaju dve celé ¢isla s, g — dizka strany vzoru a Cislo generédcie. Pricom plati, ze
2<s<20a0<g<29 V kazdom zo zvysnych s riadkov sa nachiddza po s znakov, dokopy tvoriace vzor
fraktalu popisany medzerami a mriezkami. Nezabudnite, ze kazdy riadok je ukoncéeny znakom konca riadka.

Parametre na vstupe budu zvolené tak, aby velkost vystupu nepresiahla 600 000 znakov.

Vystup
Na vystupe sa nachddza obrdzok fraktdlu, ktory sme si definovali vyssie. Kazdé dva znaky fraktdlu (medzera
alebo mriezka) oddelte jednou medzerou navyse. Za poslednym znakom v kazdom riadku uz nedévajte medzeru.
Pozor, vystup v tejto tlohe je pomerne velky a pomalé vypisovanie to nemusi stihnut v éase.
V Jave odporiicame pouzit BufferedWriter, v Pythone vypisovat celé refazce a pouzif vhodné
datové Struktiry na reprezentaciu meniaceho sa refazca (napr. bytearray).

Priklad
vstup vystup
30 #
#it#
# #
#it#
vstup vystup
31 # # #
#it# # #
# # # ##
##t#
vstup vystup
32 # #HHH#HHHEHH
#i#t# # # # # # #
# # #HHEREHEHEH
#it# # # # # # #
# # # #
# ## # # #
# HHHEHEHEHHH
# # # # # #
#HHHEHEHHH
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G: Gregorova domaca uloha 30 bodov

Gregor mal dnes celkom zly den. Nielenze nepostipil na krajské kolo Zenitu, ale este k tomu dnes na
matematike zastupoval jeho najneobltibenejsi ucitel. A veru aj dnes sa Gregorovi uslo. Ucitel napisal na tabulu
N éisel, a po dlhom dumavom pohlade na nich napokon s tiskrnom zahl4sil:

“Tak teda, detirence. Na domdcu tlohu si ddme takéto neskodné cvicenie. Tu, hla, som na tabulu napisal
vela &isel a vy za tlohu musite zistit, ktoré ¢isla mame vynasobit aby sme ziskali najviési suéin. To by vas malo
na dnes dobre zaneprazdnit.”

Ach. Kto by uz len dokézal vymysliet takd nudn, zdlhavii a neprakticki doméacu tlohu. Keby len bol niekto,

kto by Gregorovi pomohol a vyriesil ju namiesto neho.

Vstup a Vystup

V prvom riadku je &islo N: poéet éisel. V druhom riadku je N é&isel. Plati 1 < N < 10°, ziadne z nich v
absoliitnej hodnote neprekroci 10°.

.....

pomocou retazca dlzky N pozostévajiceho z jednotiek a nil, kde nula bude oznacovat, Ze tolké &islo do stéinu
neberieme a jednotka bude oznacovat, Ze ho berieme. Nakoniec si este popiSeme exaktné pravidld, ako m4 tento
refazec vyzeraf:

e Aspon jeden znak bude jednotka, 1.

e Ak je na i-tej pozicii v refazci 1, pouZijeme i-te &islo v nasom suéine. Tento sicin musi byt maximdlny
mozny.

e Spomedzi vietkych takychto refazcov mé v4s najmenej jednotiek

e Spomedzi vietkych takychto refazcov je vas lexikograficky najvacsi. Ked lexikograficky porovnavame dva
refazce, pozrieme sa na najlavsiu poziciu, na ktorej sa ligia. Lexikograficky viicsi refazec bude mat na
tejto pozicii vics! znak (jednotku).?

Navyse, v polovici vstupov je N < 20 a maximalny sicin sa zmesti do 64-bitovej premennej so znamienkom.
Priklad
vstup vystup

6 [101110
-2-2-3451

Najviac sa ndm oplati zobrat éisla —2,—3,4,5. Jednotku neberieme, aby sme neporusili treti bod a spomedzi
dvoch —2 si vyberieme ti lavsiu, aby sme splnili aj sturty bod.

H: Hryzaky 30 bodov

Filoména nasla v sufliku velmi stary skolsky model zubov. Po chvili skiimania si v§imla, Ze vietky zuby
st obycajné rovnostranné trojuholniky s dlzkou strany 1. Taktiez si vsimla, ze zuby st podozrivo pravidelne
ulozené, konkrétne v dlhom rade pomyselnych Stvorcekov so stranou diiky 1, pricom niektoré trojuholnicky sa
dotykaju hornej strany pomyselného stvorceka a niektoré dolnej. VSetko pohromade drzalo pomocou jediného
kusu velmi pevného drotu.

Filoména zacala rozmyslat, kolko najmenej pevného drotu by potrebovala, aby podobny model vyrobila
sama. Vedeli by ste jej to vypocitat?

Vstup a vystup

Na vstupe dostanete retazec pozostavajici zo znakov D a H, reprezentujici zuby v modeli tak, ako nasleduji
v rade. Znak D reprezentuje zub dotykajici sa dolnej strany svojho Stvorca, znak H zub dotykajici sa hornej
strany. Dizka refazca nepresiahne 1000 znakov.

Vypiste jediny riadok obsahujici jedno redlne ¢islo - najmensiu mozni dizku drotu, ktory by obkolesil vSetky
zuby. Za spravne rieenie budeme povazovat kazdé, ktorého absolitna alebo relativna chyba neprekroéi 1076.
Dajte si pozor a vypiste dostatoéne vela desatinnych miest (aspoii 6, idedlne este viac).

3Volne prerozprivané to znamend, Ze chcete mat jednotky o najviac vlavo vo vasom retazci.

strana 5 z 9 http://zenit.ksp.sk/



Obr. 1: Priklad modelu zubov. Niektoré trcia dohora, niektoré dodola. Vsetky zuby obkolesuje pevny drot
(zndzorneny slabou ¢ervenou farbou).

Priklad
vstup vystup
| DHDHD | [11.0352761804 \
Tento vstup je zndzorneny hore na obrdzku.
vstup vystup
| DDD | [7.00000000000 \
vstup vystup
| DDH | [7.0236092694 \
I: ldeme po poli 40 bodov

V dalekej budticnosti, v roku 2047, vynasli vedci novy sposob dopravy. Ide o tzv. auto na diskrétny pohon.
Cestovanie takymto autom nestoji vobec ni¢, ale ma svoje obmedzenia. Napriklad takd rychlost nemoéze zmenit
len tak kedykolvek. S iderom kaZdej sekundy ju moze zvysit o 1, zniZit o 1, alebo ponechat rovnaki.

Niektoré pravidld cestnej premavky sa este nestihli prisposobit tomuto novému spésobu dopravy. Stéle s
oblasti, cez ktoré jednoducho nemoézete ist prilis rychlo. Zistit, ako najrychlejsie sa viete dostat z jedného miesta
na druhé, moéze byt pomerne naroéné. Preto to teraz dostévate na tlohu vy!

Uloha

Cestu si rozdelime na n bodov ulozenych na jednej priamke, susedné dva body maju vzdialenost presne 1. V
kazdom bode je uréens maximdlna rychlost. Treba ju dodrzat bud, ked do bodu vchadzame, alebo ked’ z neho
vychadzame (nie nutne oboje). Napriklad ak m4 bod maximélnu rychlost 5, mézeme doitho prist rychlosfou 5 a
vyjst rychlostou 6, alebo prist rychlostou 6 a vyjst rychlostou 5, ale nemézeme prijst aj vyjst rychlostou 6.

Specidlny vyznam bude maf hodnota 0, ktora znamen4, Ze v danom bode musime aspon sekundu tiplne stat.

Vasou tlohou je zistit, ako najrychlejsie sa vieme dostat z prvého bodu do posledného bodu tak, Ze za¢iname
s nulovou rychlostou a taktiez skonéime s nulovou rychlostou a mame dovolené hybat sa iba dopredu.

Vstup a vystup

Na prvom riadku je éfslo n, (2 < n < 50000). Na druhom riadku je n éisel z;, (0 < 2; < 10%), i-te z nich
vyjadruje obmedzenie rychlosti v i-tom bode.

Na vystup vypiste jediné celé &islo, poéet sekiind, kolko trvé najrychlejsia cesta z prvého bodu do posledného.

Pozor, casovy limit je pomerne tesny, optimalne programy v pomalSich jazykoch, ako aj
rozsafné programy v rychlejsich, pravdepodobne zopar bodov stratia.

Priklad
vstup vystup

10 5
12345678910

Rozpis po sekunddch:

1. Rychlostou 1 prejdeme z prvého bodu do druhého.
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2. Rychlostou 2 prejdeme z druhého bodu do stvrtého.
3. Rychlostou 3 prejdeme zo §tvrtého bodu do siedmeho.
4. Rychlostou 2 prejdeme zo siedmeho bodu do deviateho.
5. Rychlosfou 1 prejdeme z deviateho bodu do cielového desiateho.
vstup vystup

4 5 |
1001

Po prvej sekunde sa dostaneme do druhého bodu, druhi sekundu v 1iom stojime. Tretiu sekundu sa dostaneme
do tretieho bodu, Sturtu sekundu v riom stojime. Nakoniec v piatej sekunde sa dostaneme do posledného bodu, v
ktorom na jej konci zastavime.
vstup vystup
10 5 |
0122332210

Mézeme si dovolit ist presne rovnako, ako v prvom ukdzkovom wstupe. Napriklad druhy bod md sice ob-
medzenie Tyjchlosti 1, ale ked’Ze doriho prichddzame ryjchlostou 1, odist z neho mézeme kludne aj rijchlostou
2.

vstup vystup
10 B \
0123223210

V tomto pripade neméZeme postupovat ako v prvom, lebo v rijchlosti 3 by sme presli aZ cez dva body (piaty
a Siesty) s obmedzenim rijchlosti na 2. Péjdeme teda nasledovne (opdt rozpis po sekunddch):

1. Rychlostou 1 prejdeme z prvého bodu do druhého.
Rychlostou 2 prejdeme z druhého bodu do stvrtého.

Rychlostou 2 prejdeme zo stvrtého bodu do Siesteho.

Ll

Rychlostou 2 prejdeme zo siesteho bodu do dsmeho.
5. Rychlostou 1 prejdeme z ésmeho bodu do deviateho.

6. Rychlosfou 1 prejdeme z deviateho bodu do cielového desiateho.

J: Javorova Policka 40 bodov

Vsetci mame doma policku. Co sa stane s polickou, ak ju zopar mesiacov nechdme na pokoji? Presne tak,
napadne na nu vrstva prachu a potom vdam mama nedd pokoja, kym sa ho nezbavite. To zvycajne nebyva
problém - staci cez policku parkrat prejst vlhkou handrou.

Veci v8ak funguju inak v Krajine Siahodlhych Poli¢iek. Tam maju totiz javorovu policku dlht az N metrov.
Ked'Ze tato staroddvna poli¢ka je generdcie uchovavand vzacnost KSP, aby sa neznesviitila, nikdy sa neutiera.
Obyvatelia Krajiny Siahodlhych Policiek si vSak uvedomili, ze ak sa policka prili§ zaprasi, mohlo by ju to
poskodit. Namontovali teda pri kazdom metri policky snimace, ktoré dokdzu vyéislit, kolko prachu na kazdy
meter napada.

Obyvatelia KSP budt tieto hodnoty monitorovat a budi potrebovat vediet, akd najvyssia vrstva prachu sa
nachédza na nejakom suvislom useku policky.

Vstup a Vystup

V prvom riadku su éisla N, Q: dizka policky a pocet udalosti. V druhom riadku je N ¢cisel: vyska vrstvy
prachu na kazdom z N metrov policky.

Nasleduje @ riadkov v tvare o a b c¢. Ak o = 0, vypiSte vysku najvyssej vrstvy prachu na policke od metra
a po meter b. V tomto pripade je ¢ = 0 a modzete ho ignorovat. Inak o = 1, a znamen4, Ze na kazdy meter od a
po b napadla vrstva prachu vysky c.

Vstup spfﬁa nasledujice obmedzenia:

e 1<Q,N<5-10°
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Obr. 2: Priklad prvych 5 Fibonacciho grafov.

e zadiatocnd vrstva prachu na kazdom metri bude celé éislo medzi 1 a 10°
e 1<a<b<N.
e c=0ak o=0, inak plati 1 < ¢ < 10°

Priklad
vstup vystup

O, O, O,
NN NN W

S ow s W
oN O B

K: Krotitelia grafov 50 bodov

V tomto kole ste sa uz stretli s Fibonacciho ¢islami. Podobny postup vytvarania z poslednych dvoch sa d&a
viak aplikovaf aj na iné objekty, nez len &fsla. V tejto tilohe sa pozrieme napriklad na (neoficidlne nazyvané)
Fibonacciho grafy.

Ako prvy graf ozna¢ime graf obsahujici jediny vrchol s ¢islom 0. Ako druhy oznacime graf s dvomi spojenymi
vrcholmi s &islami 0 a 1. Kazdy d’alsi graf skonstruujeme z predoslych dvoch. Konkrétne N-ty nasledovne:

1. Vezmeme (N — 1)-vy a (N — 2)-hy graf a vrcholy s rovnakym ¢islom spojime hranou

2. K ¢&islam vrcholov pochddzajicich z (N —2)-hého grafu pripo¢itame (N —1)-vé Fibonacciho ¢islo (rozmyslite
si, Ze tymto zaru¢ime, Ze pre kazdé ¢islo od 0 po Fiy — 1 budeme mat préve jeden vrchol s tymto ¢islom).

Pre potreby tejto tlohy uréime prvé dve Fibonacciho ¢isla nasledovne: F; =1 a Fy = 2.
Vasou tlohou bude zistit, aka je najkratsia cesta medzi dvojicou vrcholov v niektorom Fibonacciho grafe.

Vstup a vystup

Vstup pozostdva z dvoch riadkov. Na prvom je &fslo N, (N < 1000) oznacujice, kolky graf berieme. Na
druhom riadku vstupu dostanete dve ¢isla a a b, (0 < a,b < Fy).

Aspont 30 bodov moiete ziskat za riesenie, ktoré stihne v ¢asovom limite spracovat tie vstupy, v ktorych
bude mat graf nanajvys 10 vrcholov.
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Pozor, é&isla vyskytujice sa vo vstupoch tejto tilohy budii velké a nezmestia sa do beznych 32
a 64-bitovych premennych.

Priklad
vstup vystup
5 4 |
47
vstup vystup
29 10 \
100000 200000

Toto je priklad najvicsieho grafu s menej ako 10% vrcholmi.
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