Zadanie krajského kola sutaze ZENIT v programovani

Kategoéria A a B, 23.11.2023

V pripade nejasnosti konzultujte zdlozku Pomoc na stranke zenit.ksp.sk, alebo sa spytajte organizatorov.
Ulohy st hodnotené tplne nezévisle a samostatne, takze ich méozete riesit v Tubovolnom poradi. Casovy limit
oznag¢uje, kolko Easu dostane va§ program pri testovani na nafom serveri (nie na vasom lokdlnom poéitaci).
Pocas sufaze mozete najst zadania aj na webstranke. Ak by sa papierové a tla¢ené zadania v nejakom detaile
(napriklad ¢asovom limite) nezhodovali, tak pravdu maji zadania na webstranke.

A: Atypicky pocet bodov 11 bodov

Prvocislo je také celé kladné ¢islo, ktoré ma prave dva delitele - 1 a seba samé.
Prizname sa, ze pre nich mame trochu slabinu, a kto nam nejaké pekné prvocislo vypiSe, ddme mu body.
Ale nepytajte si viac, ako sme ochotni zaplatit. ..

Uloha

Vypiste prvoéislo. Zaplatime vdm tolko bodov, kolko m4 cifier.

Vstup a Vystup
Vstup je prazdny. Vypiste prvocislo. Uz to nevieme vydrzat.

Priklad
vstup vystup
] 47

Krdsne prvoéislo hnnnng
B: Baca 15 bodov

Uloha

Baga je prvy hospodar, hlavny pastier oviec, gazda na salasi [1]. Jeho tlohou je organizovat pastierske prace
a vyrabat produkty z ovéieho syra.

Jedného dna baca spozoroval medzi svojimi ovcami aj zopar cudzich. Tie sa vyznacovali tym, ze boli
ocislované éfslami 1 az 9. Cisla na cudzich ovciach neboli nutne navzajom rézne. Baca sa rozhodol, ze tieto
ovce odcudzi.

Aby nikto nezbadal, Ze sa volaji ind¢ ako jeho, premenuje ich. Baéa vSak nemé velmi ¢as, preto nechce
vymyslat pre kazdd oveu iné meno. Povedal si, ze maximum, ¢o stiha, je vymyslief 9 mien. Chce, aby prvé
meno dostali vSetky ovce s ¢islom 1, druhé meno ovce s ¢islom 2, az deviate meno ovce s ¢islom 9. Ovce, ktoré
uz odzaéiatku boli jeho, premenovavat nechce. Premenujte ovee podla bacovych poziadaviek!

Vstup a Vystup

Prvy riadok obsahuje ¢isla r a ¢, oznacujice pocet riadkov a stipcov do ktorych sa ovce zoradené. Plati
1 <r,c<2000.

Na druhom riadku je 9 znakov malej anglickej abecedy oddelenych medzerami. Prvy z tychto znakov hovori,
aké meno sa baca rozhodol daf ovciam s éfslom 1. Druhy je pre ovce s &slom 2 atd’.

Nasleduje r riadkov po ¢ znakoch. Ako z; ; oznacime j-ty znak v i-tom riadku. Znak z; ; oznacuje aktudlne
meno ovce, ktord stoji v riadku 7 a stipci 7.

Na vystup vypiste r riadkov, v kazdom z nich ¢ znakov. Znak v i-tom riadku a j-tom stfpci bude meno ovce
po ukonceni premenovavacieho procesu.

Obmedzenia

Je 5 sad vstupov. V jednotlivych sadéch naviac platia nasledovné obmedzenia:
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https://sk.wikipedia.org/wiki/Ba%C4%8Da_(povolanie)

Sada 1 2 3 4 5
1<r,¢< 10 100 500 1000 2000

Priklad
vstup vystup

4 4 neni
zenitjeok to..
3234 .ten
58.. .kon
.523

.983

C: Cenné Krtkove tricka 20 bodov

Krtko velmi rdd zbiera reklamné trickd. M4 ich uz vyse 200. Raz ked bol na Noci Vyskumnikov sa rozhodol,
ze sa zmocni ¢o najviac organizatorskych triciek. Tak sa nejakym sposobom vlamal do skladu.

Uloha

V sklade bolo na kope n tri¢iek réznych velkosti. Krtko si chcel vziat o najviac, ale aby to nikto nezistil,
mohol si zobrat len trickd, ktoré boli na sebe - tvorili stivisly tsek. Zaroveii chce, aby mu boli dobré, takze si
moze zobraf len trickd najviac 2 roznych velkosti. Kolko najviac triciek si moze zobrat?

Vstup a Vystup

Prvy riadok vstupu obsahuje ¢islo n(1 < n < 109), ktoré oznacuje pocet triciek na kope. V druhom riadku
nasleduje n medzerou oddelenych &isel a;(1 < a; < 10°), oznacujice velkosti triciek.

.....

najviac 2 rozne velkosti a tvorili sivisly tsek.

Priklad
vstup vystup
5 3
12311
Vidime, #e si mohol zobrat 3 trickd - s velkostami 3,1,1
vstup vystup
7 4
6232213
D: Dako vela megafénov 30 bodov

Macker dostal na vianoce fakt vela megafénov. Megafény vsak nie su rovnaké, kazdy z nich a;-krat znasobi
zvuk, ktory do neho ide. Macker sa ich rozhodol zapojit vietky za seba. NaneStastie nemd dostatok bateriek
pre vietky megafény, jeden megafén nezapojil. Pomoézte mu zistit, aky hlasny bude vysledny zvuk, podla toho,
ktory megafén nezapoji.

Uloha
Na prvom riadku je ¢islo n (1 < n < 1000000). V druhom riadku je n éisiel a; (1 < a; < 1000000).
Na vystup vypiste n ¢&isiel, kde i-te ¢islo je sigin vetkych é&isiel bez a; modulo 10° + 7.
Priklad
vstup vystup

Vijstupnyj zvuk bude rovnaky ako vstupnyj, kedZe nezapojil ani jeden megafon.
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vstup vystup

4 24 12 8 6
1234
24=2-3-4
12=1-3-4
8=1-2-4
6=1-2-3
E: ESte jeden poprosim! 35 bodov

Kazdé diefa md rado zmrzlinu. Vynimkou nie je ani Merlin, ktory rovnako ako kazdy deii obdivuje vyklad
zmrzlindrstva a rozmysla, aké by bolo daf si tak jeden kopéek. Ako takto uz dlhsie tito zmrzlindrefi pozoruje,
viimol si takd zaujimavi vec. Vzdy majui k dispozicif len nejaky suvisly tsek prichuti z ich velkého sortimentu.
Teraz rozmysla nad tym, akd najlepsiu zmrzlinu by si mohol daf, ked uz niekoho koneéne prehovorf, nech mu
nejaku kupi.

Uloha

Je zndmy zoznam n druhov zmrzlin, ktoré budd v zmrzlinarni k dispozicii. Pre kazdi zmrzlinu Merlin vie,
akd je preitho jej chutnost. V jeden dent maji v zmrzlindrni na vyber nejaky sivisly tsek k& prichut{ zmrzlin
zo zoznamu. Merlin si z nich ale méze vybrat len jednu. Pre kazdy mozny stvisli usek dfzky k zistite, aku
najchutnejsiu zmrzlinu si Merlin moéze vybrat.

Vstup a Vystup

Prvy riadok obsahuje éfsla n a k (1 < n,k < 10%), oznacujiice pocet druhov zmrzlin a dizku tseku, ktory je
kazdy defi na vyber. Nasleduje n éfsel a; (1 < a; < 10%), oznacujtice chutnost zmrzliny na indexe i. Na jeden
riadok vypiste n — k + 1 &isel, kde i-te z nich je najchutnej$ia zmrzlina, ktord sa da kupit, ak sa v zmrzlindrni
predavaja prichute od indexu i po i + k — 1 vratane.

Priklad

vstup vystup
53 524
51224

V prvej moznosti je su na vyber prichute s chutnostami 5, 1 a 2, teda najlepsie je zobrat prichut s chutnostou
5. Druhd moznost je, Ze na vijber budi prichute s chutnostou 1, 2 a 2, teda najlesia prichut md chutnost 2. No
a v poslednom pripade st na vijber prichute s chutnostou 2, 2 a 4, teda najchutnejsia je poslednd prichut.
vstup vystup
73 (65331
55

F: Fajné planty 40 bodov

Merlin so svojim jednym kopcekom zmrzliny nateSene hopsal po meste. Ponoreny do rozkose skackal okolo
parku, ked nahle uprel zrak a prudko zastal, sdnka mu takmer o zem buchla a oéi z jamiek vyskoé¢ili. V Bratislave
sa konalo bienéle Konfrontacia Symetrickych Plantov. Kazdému botanikovi nabehne husia koza iba pri predstave
tych nddhernych stroméekov z celého sveta. DneSok uz hddam nemoze byt lepsi.

Merlin vosiel na vystavu a obdivoval dreviny. Po chvili zapoc¢ul nervéznu debatu. Jeden z ¢lenov poroty
ochorel a nie je schopny posudzovat symetrickost stromov. Vyhodnotenie sa mé konat uZz o par hodin a ak
sa nensjde nidhradnik, tak sa vsetko zrusi. Merlin sa okamZite pontikol, Ze to zvladdne, naco ho pochopitelne
vietci vysmiali. Ako druhy pokus sa pontikol, Ze naprogramuje algoritmus, ktory objektivne posidi symetrickost
stromov. Merlin od pohladu vyzera ako §pickovy programétor, takze jeho ponuku prijali. Co ale od pohladu
nebolo vidno, je, ze Merlinovi sa za chrbtom topila zmrzlina a kompletne mu za$pinila vSetky prsty.

Uloha

Merlin algoritmus kvoli §pinavym rukdm nemédze napisat a tak sa obracia na vés. Na postidenie dostanete
zakoreneny strom a pre kaZdy jeho vrchol jeho deti v poradi zlava doprava. VaSou tlohou bude uréit, ¢i je
symetricky alebo nie. Teda ¢ ide o ten isty strom ked by sme ho prevratili podla stredovej osi.
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Vstup a Vystup

Prvy riadok vstupu obsahuje &fslo n(1 < n < 2-10°), ktoré oznacuje pocet vrcholov stromu. Nasleduje n
riadkov. Na i-tom riadku je k; + 1 medzerou oddelenych ¢isel. Prvé ¢islo bude k;, ktoré udéva pocet deti vrcholu
i. Zvysnych k; &fsel st &fsla vrcholov jeho det{ v poradf zlava doprava. Korefi m4 vzdy éislo 0 a indexujeme od
0.

Vypiste jeden riadok s textom ~_~, ak je strom symetricky, inak 0_o.

Priklad
vstup vystup
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vstup vystup
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Aby ste ziskali ictu k porote, nahliadnite na symetricky strom s po¢tom vrcholov menej nez 1% maximalne;j
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velkosti stromov na vystave.

G: Gorila Nadka 45 bodov

V Krajine Sladkych Pomaranc¢ov kvitne obchod s - presne tak - bananmi.

Madam zahradnicka obstardva v strede lesa strom, ktory je pevne strazenym tajomstvom jej rodiny uz dlhé
generacie. Je $pecidlny tym, ze na nom vyrastie az N bananov.

Bandny si uz zrelé, a trebalo by strom striast, a bandny odniest do dediny na predaj.

Madam uz m4 svoj vek, a otriasat strom &i nosif bandny je uz nad jej sily. Zvyéajne by jej pomohla rodina,
tento rok su vsak nanestastie jej deti na dovolenke v Krajine Modrych Sliviek, a jej vnuéatd odcestovali na
krajské kolo zenitu. Neostava jej ni¢ iné, ako si vypomdct s rodinnym maznaéikom, gorilou Nadkou.

Nadka je sice dostatocne silnd, aby strom otriasla, vie viak niest len C bandnov naraz. Zarovei je trochu
nenazrand, a tak pocas kazdého prejdeného kilometra si niekedy ¢orkne jeden banan z tych, ¢o nesie. Je ne-
predvidateln4, ¢ize naftho moéze dostat chut hned zo zagiatku, alebo na konci, alebo niekedy medzi tym. Ak by
sa pritom stalo, Ze nem4 so sebou banan, hod{ tantrum, a uz Ziadne bandny nosit veru nebude.

To znamen4, Ze nezvlddne vietky bandny odniest do dediny na predaj - ta je vzdialend D kilometrov. Ale
¢o keby si Nad'ka odkladala banany aj cestou?

Uloha

Pri strome popadalo N bandnov. Gorila Nadka vie niest najviac C' bandnov naraz. Chceme ¢o najviac
bananov preniest do dediny, ktora je vzdialend D kilometrov od stromu. Nad'ka si vie na kazdom celom kilometri
odlozit banany, ktoré nosi (nevie si ich vak odlozitf medzi nimi). Zje pritom jeden bandn za prejdeny kilometer,
a to v nezndmych (a moZno roznych) momentoch. Nesmie sa stat, Ze pritom nems banan poruke.

Kolko najviac bandnov vie Nad’ka preniest do dediny, ak si ich bude odkladat optiméalne?

Vstup a Vystup

V prvom riadku je &slo ¢ - poéet paralelnych vesmirov, v ktorich Madam potrebuje pomoct.
V kazdom z nasledovnych ¢ riadkov st tri ¢isla 1 < N, D, C.

Plati 1 < ¢t <100 a N, C < 10°.

V prvej sade D < 2.

V druhej sade D < 20. V tretej sade D < 10°.

Priklad
vstup vystup
3 1
523
30 10 10 53
300 100 100

V prvom vesmire méze Nadka zobrat 8 bandny, prejde 1km pri com prvy zje, druhy poloZi, vrdti sa a
cestou zje treti. Ndsledne zoberie zvysné dva bandny, pocas prvého kilometra jeden zje, zoberie si odloZenyj, pocas
druhého kilometa jeden zje a v cieli jej ostal jeden. Ind moznost je Ze zoberie 3, cestou dva zje a do ciela donesie
ten treti.

H: Hranaty plot 50 bodov

Mam fajny plot z N dosak. i-ta doska je meter Sirokd, a V; centimetrov vysoka.
Miam fajny stetec, meter Siroky. Jednym tahom Stetca viem nalakovat horizontalny alebo vertikalny pés
meter Siroky, a Iubovolne dlhy - musi vSak byt spojity, teda neprechidzat cez vzduch a nepreskakujtc dosky.
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Nechcem Ziadnu ¢ast plota nalakovat viac ako raz (ako som za¢ul mladsiu generdciu, bol by som potom
an-laky). Kolko najmenej tahov Stetca musim spravit?

Vstup a Vystup
V prvom riadku je N. V druhom riadku je N celych ¢&isel V;.
V prvej sade 1 < N, V; < 100.
V druhej sade 1 < N < 3000, 1 < V; < 10°.

Priklady
vstup vystup
1 1
a7
nalakujem dosku vertikdlne
vstup vystup
5 3
12821
horizontdlny pds naspodku, potom dalsi od 2ej do 4ej dosky, a nakoniec nalakujem zvysok tretej
vstup vystup
5 (4

21812

horizontdlny pds, a potom nalakujem 1u, 3u a 5tu dosku

I: Intriky s obedom 60 bodov

Pisal sa stvrtok 14. aprila 2017. Kubo sa po dlhom dlhom, namdhavom dni ni¢nerobenia v §kole vratil domov
a, ako zvyé¢ajne, jeho primarnou destindciou bola postel. Velmi rychly dvojhodinovy powernap bol samozrejme
nasledovany titokom na chladni¢ku. Ten bol viak velmi neispesny, ked'ze t4 bola tiplne prazdna. V tomto bode
by ini padli do hlbokej depresie. Kubo, ako pravy obchodnik ale vie z kazdej situdcie vytazit najviac. A tak si
uvedomil, Ze koneéne m4 vyhovorku pre rodi¢ov, preco musel objednévat jedlo. (tdto vijhovorka mu samozrejme
nepresla, ale to je pribeh na iny den. .. )

Otvoril si stranku Hofera a zacal si prezerat denné menu, ked mu zrazu napadol dalsi, este diabolskejsi
népad. Koneéne sa pomsti svojmu bratovi Filipovi za to, Ze mu na poslednej grilovacke zjedol vsetku slaninu!
Uvedomil si totiz, Ze jeho brat Filip sa este stdle nevratil domov. Osudova chyba. Ked uz Kubo objednéva
jedlo, musi samozrejme uz nieco objednat aj jemu, inak by manéver na rodic¢ov nezafungoval (...). Avsak kto
mu dokéze, Ze sebe objedna ovela lepsie jedlo nez Filipovi?

A o par momentov jeho genialita udrela opit. Viak on moze jedld v objednanych menu aj povymieinat!

Uloha

V Hoferi maji n dennych menu. Kazdé sa sklada z polievky, hlavného jedla, dezertu a napoja. Kazdé z jedal
(vratane napoja) m4 istt chutnost.

Kubo objednd dve (nie nutne roézne) menu. Nésledne jedld v nich prerozdeli medzi seba a Filipa, tak, ze
kazdému z nich zostane prave jedno jedlo kazdého typu.

Chutnost obeda si definujme ako stiéet chutnosti jedal, ktoré dand osoba dostane. Zistite maximalny mozny
rozdiel chutnosti Kubovho a Filipovho obeda.

Vstup a Vystup

Na prvom riadku vstupu sa nachadza éislo n (2 < n < 10°).

Na kazdom z nasledujticich n riadkov je Stvorica prirodzenych &isel p,h,d,v (1 < p,h,d,v < 108). Tie
oznaéuji postupne chutnost polievky, hlavného jedla, dezertu a ndpoja v danom menu.

Vypiste jedno celé ¢islo - maximalny rozdiel sictov chutnosti svojich a Filipovych jedal, ktory vie Kubo
dosiahnut.

V prvej sade n < 1000. V d’alsich troch bude vyrazne viésie.

strana 7 z 11 http://zenit.ksp.sk/



Priklad
vstup vystup

= N 00 W
[ e))
o w w

1
2
6

Kubo objednd prvé a tretie menu. Z prvého si nechd polievku a hlavné jedlo, z druhého dezert a ndpoj. Jeho
obed bude tak mat chutnost 84+ 6 +54+6 =25 a Filipovl1 +4+3+1=09.

J: Jaroslav tuto ulohu nedokonéil 70 bodov

Jaroslav dostal n-stranntd kocku a tlohu: kolko réznych postupnosti hodov touto kockou ma stcet s?

Ale Jaroslav je lenivy a ttto tulohu nedokonéil, tak ju igiel dat do zenitu. Ale ani to nedokonéil, takze ju
teraz pripravujem do zenitu ja.

Ale vyrieste si ju uz vy. Teda ak chcete body. Neskutocne origindlna motivacia.

Uloha

Méme n-strannid kocku so stranami 1 az n. Mozeme iiou hadzat a séitavat hody. Kolko postupnosti hodov
existuje, ze ich sicet je s? Postupnosti st rozne ak maji rozne dfzky, alebo ak v niektorom hode padlo na kocke
iné ¢islo.

Ked'ze pocet postupnosti méze byt velky, vypiste ho modulo 10° + 7.

Vstup a Vystup
V jedinom riadku vstupu st kladné ¢isla n a s. Postupne pre ne plati:
n<6as<20
n <6as <1000
n<6as<5-107
n<100as<5-107
n <100 a s < 10*8 (3 sady)

Priklad
vstup vystup
[6 4 | [ |
Je 8 postupnosti hodov so sictom 4 pomocou Gstrannej kocky. St to: [1,1,1,1], [1,1,2], [1,2,1], [1, 3], [2,1,1],
2,2], [3,1], [4]

vstup vystup
(6 47 | 951202719 \

Je 951202719 (mod 10° + 7) postupnosti hodov so sictom 47 pomocou 6strannej kocky. Si to: nacitavam. . .

K: Kiuskovanie pizze 80 bodov

Aby nam priprava Zenitu isla lepsie, objednali sme si pizzu. Kuchdr v miestnej pizzérii nas vSak poznd, a
preto si z nas vystrelil. Namiesto toho aby ndm kruhovi pizzu nakrdjal na trojuholniky, nakrajal ju na obdfiniky.
Mbzete si ju predstavif ako obdlznikovii sief, kde kazdy obdiznik m4 sirku w a dizku h a jeden z priese¢nikov
je v strede pizze. Takto nakrajana pizza ma vSak nevyhody. Niektoré kisky s na okraji malé a preto ich nikto
nechce jest. Preto zostali ako zvysky Mafovi, ktory prisiel na pripravu Zenitu neskoro. Kolko kiiskov ostalo
Matovi?

Uloha
Mite zadané celé kladné &sla r, w, h a desatinné &islo p. Vypiste kolko kiiskov pizze nie je celych, ma nenulovi
plochu a zaroven maju plochu mensiu ako p - w - h.

Vstup a Vystup

Na jedinom riadku vstupu sa nachadzaju celé ¢éisla r, w, h a desatinné éislo p (1 < r,w,h < 3000, 0.001 <
p <0.999), ktoré mé najviac tri desatinné miesta.
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Vypiste jedno celé ¢islo - pocet kuskov pizze ktorych plocha je mensia ako p - w - h.

V prvej sade r,w, h < 10. V druhej sade r,w, h < 50. V tretej sade r, w, h < 200.

Mbzete predpokladaf Ze vysledok bude rovnaky aj ked p by bolo o 0.0005 viicsie/mensie.
Priklady

Na obrazku mézete vidiet priklad pizze rozdelenej na kisky so sirkou 3 a dizkou 2. V kazdom necelom kisku
je napisand jeho plocha s presnostou na 5 desatinnych miest.

2.04376 2.04376

1.86465 1.86465

3.72664 3.72654

3.72654

3.72654
1.86465 1.86465
204376 | 2.04376
vstup vystup
[6320.3 | o \
Ziaden obdlznik nemd plochu mensiu ako 0.3 -6 = 1.8
vstup vystup
[6320.32 | |4 \
4 obdl/z'niky maji plochu mensiu ako 0.32 -6 = 1.96
vstup vystup
[6320.5 E \
8 obdlznikov md plochu mensiu ako 0.5-6 = 3
vstup vystup
[5 3 2 0.999 | |12 \
12 obdlznikov md plochu mensiu ako 0.999 - 6 = 5.994
L: Lstiva kocka 90 bodov

Misko sa hra s rubikovou kockou, najlepsou hrackou ludstva! Obracia strany, sklads rozne vzory. Uz urobil
n tahov, ked ho zastavi Jozko, ktory je v skladani rubikovej kocky znaéne sktisenejsi. “V trefom fahu si mal
otocit zadnu stenu v smere hodinovych ruéciciek.” “V stostyridsiatom-piatom tahu si mal radsej oto¢it vrchnu
stenu proti smeru hodinovych ruéiciek.” A tak d’alej, celkovo mu Jozko d4 m takychto rad.

Migko je skepticky a najprv by rdd vedel aky efekt budi mat navrhované zmeny. Pomozte Miskovi zistit,
ako bude kocka vyzeraf po uplatneni Jozkovich rad.

Uloha

Dostanete rubikovu kocku, postupnost tahov a postupnost zmien tychto fahov. Po kazdej zmene vypiste,
ako vyzerd vysledna kocka.
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Format kocky

Farby kocky oznac¢me A,B,C,D,E,F. Ked sa hrite s kockou nemeni sa vzajomna poloha strednych stvoréekov.
Teda vieme kocku vzdy zrotovat tak, aby stredné §tvoréeky mali fixné pozicie. Potom mozZeme rozbalit povrch
kocky a ziskame jednoznaény popis kocky:

777
7A7?
777
277777777777
?B?7C??D77E?
PPPPPPRPPCP?

Vstup a Vystup

Prvych 9 riadkov vstupu tvori popis pociatocného stavu kocky. Nasleduje riadok s dvoma ¢islami; n, pocet
tahov ktoré Misko urobi, a m, pocet zmien. Plati n, m < 65000.

Nasleduje n riadkov popisujicich jednotlivé ahy. Maji tvar C; d;, pricom C; je stred strany kocky ktorou
to¢ime a d; je —1 ak to¢ime v smere a 1 ak to¢ime proti smeru hodinovych ruciciek.

Poslednych m riadkov popisuje zmeny. Maji tvar a; C; d;, kde a; je ¢islo tahu, ktory sa nahradzuje a C;
d; popisuji novy tah. Tahy si ¢éislované 1 az n.

Pre kazdd zmenu vypiSte na vystup 9 riadkov popisujucich koneény stav kocky po tejto zmene.

Vstupy
V prvych piatich vstupoch m,n < 10.
V dalsich piatich vstupoch m,n < 1000.
V dalsich piatich vstupoch m < 10000, n < 5000.
V dalsich piatich vstupoch m,n < 65000.
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Priklad

vstup

vystup

AAA
AAA
AAA
BBBCCCDDDEEE
BBBCCCDDDEEE
BBBCCCDDDEEE
FFF
FFF
FFF

S ON 00T M
|
-

BAB
BAB
BAB
FBFCCCADAEEE
FBFCCCADAEEE
FBFCCCADAEEE
DFD
DFD
DFD
FAF
FAF
FAF
DBDCCCBDBEEE
DBDCCCBDBEEE
DBDCCCBDBEEE
AFA
AFA
AFA
FCF
BAB
FCF
EFEDFDCACBAB
DBDCCCBDBEEE
EFEDFDCACBAB
AEA
DFD
AEA
CCC
CAC
CCC
FFFDDDAAABBEB
FBFDCDADABEB
FFFDDDAAABBB
EEE
EFE
EEE

Pévodné tahy sa navzdjom vyrusia. Postupne ich menime na zndmy trik rotdcie stredov.
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